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Worum geht es? P

Im Alltag kommen Tischspiele oft zu kurz. Viele Kinder
kennen verschiedene Spiele nicht oder haben nur selten
die Gelegenheit, sich in Ruhe mit ihnen zu beschéftigen.
Dabei bieten Tischspiele eine tolle Moglichkeit, spielerisch
vielfaltige Kompetenzen zu férdern.

Ziel der AG ist es, dass die Kinder im sozialen Miteinander
neue Tischspiele kenennlernen und die Méglichkeit
bekommen, eigene Lieblingsspiele - vielleicht schon
bekannte Spiele von zu Hause - mitzubringen und
vorzustellen. Im besten Fall nehmen die Kinder die erlernten
Spiele mit in ihre Klassen und Freundesgruppen und
spielen sie dort weiter.

Spielen. Lernen. Gemeinsam wachsen! ©7

Das wird gefordert: So liuft die AG ab: (i)

Konzentration und Aufmerksamkeit Wir lernen gemeinsam neue und bekannte
Durch genaues Beobachten, Zuhéren und das Tischspiele kennen.
Einhalten von Spielregeln. * Ihr kénnt eure eigenen Lieblingsspiele

mitbringen und vorstellen.
Ausdauer und Geduld Wir brobi e
Die Kinder lernen, auch (iber langere Spielphasen IFProSIETEn VErS-EICNE SPIEIC alis.—¥on

aufmerksam zu bleiben und auf ihren eigenen Spielzug kl:assischen Brettspielen Pis hin zu Karten-,
zu warten. Wiirfel- oder Strategiespielen.

Wir spielen in kleinen Gruppen, tauschen uns aus

Frustrationstoleranz und helfen uns gegenseitig.

Die Kinder erfahren, mit Niederlagen, Riickschlagen
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und unerwarteten Spielverlufen umzugehen. Die besten Spiele nehmen wir mit in unsere Klassen
und Freundesgruppen - so bleibt der Spielspal erhalten!
e®p Sozialkompetenz '
£ . 1 Gemeinsames Spielen, gegenseitige Riicksichtnahme,

Kooperation und das Einhalten gemeinsamer Regeln.

Sprachkompetenz
Beim Erklaren von Spielen, Besprechen von Regeln
und dem Austauschen wéhrned des Spiels.

Demokratische Kompetenz
Gemeinsam Entscheiduenen treffen, Regeln aushandeln,
Absprachen treffen und Kompromisse finden.
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Gemeinsam spielen - heute, morgen, berall! T




